Wiedza
Kod

EPI_K2_W02

EPI_K2_W03

EPI_K2_W04

EPI_K2_WO05

EPI_K2_W06

EPI_K2_W07

EPI_K2_WO08

EPI_K2_W09

EPI_K2_W10

EPI_K2_ W11

EPI_K2_W12

EPI_K2_W13

EPI_K2_W14

EPI_K2_W15

EPI_K2_W16

EPI_K2_W17

EPI_K2_W18

EPI_K2_W19

EPI_K2_W20

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie najwazniejsze doktryny filozoficzne i zwigzane z nimi
metody poznania

Absolwent zna i rozumie wybrane koncepcje i metody modelowania sztucznej
inteligenc;ji

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym wybrane koncepcje i metody
modelowania informacji symbolicznej oraz metody reprezentacji i przetwarzania
wiedzy

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym wybrang problematyke
przekazywania informacji za pomocg tekstu oraz komputerowe metody ekstrakg;ji i
przetwarzania informacji tekstowej

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym wybrane techniki programowania i
ich zastosowanie do przetwarzania informacji symbolicznej

Absolwent zna i rozumie wybrane zagadnienia automatycznej analizy duzych zbioréw
danych

Absolwent zna i rozumie problematyke budowy hybrydowego interfejsu uzytkownika,
ze szczegblnym uwzglednieniem interfejsu w jezyku naturalnym

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym antropologiczne mechanizmy
powstawania kultury symbolicznej

Absolwent zna i rozumie wybrane metody pozyskiwania informacji od cztowieka w
procesie badawczym

Absolwent zna i rozumie wybrane zagadnienia i metody filozoficznej analizy zjawisk
kulturowych

Absolwent zna i rozumie wybrane zagadnienia zwigzane z reprezentacjg jezyka w
ludzkim mézgu i umysle

Absolwent zna i rozumie rézne wymiary kulturowo uwarunkowanych zachowan
cztowieka oraz ich odwzorowanie w Internecie

Absolwent zna i rozumie zasady opisu i dokumentowania obiektu fizycznego
nalezacego do dziedzictwa kulturowego

Absolwent zna i rozumie metody nauczania i sposoby ich stosowania w zdalnym
nauczaniu (e-learning)

Absolwent zna i rozumie terminologie specjalistyczng, uwarunkowania
metodologiczne prowadzenia dziatalnosci naukowej oraz zasady pisania tekstu
naukowego w obszarze informatyki, z uwzglednieniem zasad etycznych

Absolwent zna i rozumie wybrane aspekty prawa autorskiego, prawa Internetu i
elementy prawa patentowego

Absolwent zna i rozumie metody zarzadzania projektami informatycznymi, z
poszanowaniem zasad etyki zawodowej

Absolwent zna i rozumie wybrane problemy zarzgdzania i prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym gtdwne tendencje rozwojowe w
informatyce i na jej styku z innymi dyscyplinami

PRK

P7S_WG, PTU_W

P7S_WG, P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG, PTU_W

P7S_WG, P7U_W

P7S_WG

P7S_WG, P7U_W

P7S_WG, P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WG
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Umiejetnosci

Kod

EPI_K2_U02

EPI_K2_U03

EPI_K2_U04

EPI_K2_U05

EPI_K2_U06
EPI_K2_U07

EPI_K2_U08

EPI_K2_U09

EPI_K2_U10

EPI_K2_U1l

EPI_K2_U12

EPI_K2_U13

EPI_K2_U14

EPI_K2_U15

EPI_K2_U16

EPI_K2_U17

EPI_K2_U18

EPI_K2_U19

EPI_K2_U20

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent potrafi operowac pojeciami wybranych doktryn filozoficznych i umie je
zastosowac do analizy wybranych zagadnien

Absolwent potrafi operowac pojeciami z zakresu sztucznej inteligencji i umie je
zastosowa¢ w modelowaniu i projektowaniu systeméw sztucznej inteligencji

Absolwent potrafi dokonac analizy semantycznej obiektu symbolicznego, zdarzenia
oraz tekstu i zapisa¢ wynik analizy w formie reprezentacji wiedzy

Absolwent potrafi korzystac z technik automatycznej ekstrakcji informacji oraz
zaprojektowac i napisac prosty program ekstrahujacy lub analizujacy informacje z
korpusu tekstéw

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykona¢ w sposéb innowacyjny interfejs dla
aplikacji internetowej, taczac interfejs graficzny z interfejsem w jezyku naturalnym

Absolwent potrafi zaprojektowac i wykona¢ autonomiczny kurs e-learningowy

Absolwent potrafi stosowaé zaawansowane techniki programowania przy uzyciu
jezykdw wysokiego poziomu

Absolwent potrafi rozpoznad przejawy doktryn filozoficznych w dynamicznie
zmieniajacej sie w rzeczywistosci realnej oraz wirtualnej, tworzonej w Internecie

Absolwent potrafi dokona¢ analizy semiotycznej przedmiotu, zachowania i
wydarzenia

Absolwent potrafi postugiwac sie wybranymi technikami pozyskiwania informacji od
cztowieka, w celu tworzenia modeli potrzeb i nawykéw uzytkownikéw aplikacji
internetowych

Absolwent potrafi zastosowac wiedze o procesach przetwarzania jezyka przez ludzki
moézg i umyst w projektowaniu aplikacji internetowych

Absolwent potrafi zastosowac pogtebione rozumienie filozoficznych,
psycholingwistycznych i kulturowych uwarunkowanh proceséw komunikacji we
wspdtczesnym swiecie do optymalizacji procesu projektowania aplikacji
internetowych

Absolwent potrafi opisa¢, udokumentowac i przedstawi¢ w Internecie wybrany obiekt
dziedzictwa kulturowego

Absolwent potrafi wykonaé ztozony projekt informatyczny na wybrany temat

Absolwent potrafi znaleZ¢ naukowa i profesjonalna literature przedmiotu i pozyskiwac
z niej informacje niezbedne do zaprojektowania i wykonania systeméw
informatycznych oraz konieczne do ustawicznego podnoszenia kwalifikacji
zawodowych lub prowadzenia dziatalnosci naukowej

Absolwent potrafi weryfikowac zrédta informacji - szacowad ich wiarygodnos¢ oraz
jakos¢ uzytych argumentéw

Absolwent potrafi skutecznie komunikowac sie z otoczeniem przy uzyciu
specjalistycznej terminologii, w tym przygotowad prezentacje na zadany temat, w
szczegolnosci dotyczaca ztozonego projektu informatycznego

Absolwent potrafi rozwigza¢ problem naukowy z zakresu informatyki i na jej styku z
innymi obszarami badawczymi, samodzielnie formutowac i testowac hipotezy oraz
opisa¢ wyniki badan zgodnie z zasadami obowigzujgcymi w pracach naukowych

Absolwent potrafi korzysta¢ z wiedzy na temat zasad prawa autorskiego i praw
pokrewnych, prawa Internetu i prawa patentowego w praktyce zawodowej, majac
Swiadomos¢ koniecznosci zasiegania porad specjalisty w sytuacjach szczegétowych

PRK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW
P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW, P7U_U

P7S_UW

P7S_UW, P7U_U

P7S_UW, P7U_U

P7S_UW, P7U_U

P7S_UW

P7S_UW, P7U_U

P7S_UO
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Kod

EPI_K2_U21

EPI_K2_U22

EPI_K2_U23

Tresé

Absolwent potrafi dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy, w tym oceni¢ celowos¢ i
oszacowac koszt wdrozenia rozwigzan informatycznych

Absolwent potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym korzysta¢ z obcojezycznej literatury
naukowej oraz uzywac specjalistycznej terminologii

Absolwent potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, petnigc w nim rézne role, w
tym kierownicze

Kompetencje spoteczne

Kod
EPI_K2 K01

EPI_K2_K02

EPI_K2_KO3

EPI_K2_K04

Efekty uczenia sie

Tresc
Absolwent jest gotéw do pracy indywidualnej i zespotowe;j

Absolwent jest gotéw do stosowania regut taktu retorycznego i zasad stosownosci,
budujac w ten sposéb dobre relacje interpersonalne

Absolwent jest gotéw do krytycznej oceny swojej wiedzy, w procesie wiasciwego
okreslania priorytetéw stuzacych realizacji okreslonego przez siebie lub innych
zadania, a takze do wytyczania kolejnych etapdw pracy

Absolwent jest gotéw do rozumienia i akceptowania koniecznosci permanentnego
rozwijania swojej wiedzy i umiejetnosci w odpowiedzi na nowe osiggniecia nauki i
zmiany zachodzace w obszarze technologii informacyjnej i jej wykorzystania

PRK

P7S_UW

P75_UK

P7S_UU, P7S_UO

PRK
P75_KO, PTU_K

P7S_KR, P7U_K

P7S_KK

P7S_KR
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