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Poziom ksztatcenia
pierwszego stopnia

Forma studiéw
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Jezyki wyktadowe
polski

Dyscypliny
Informatyka

Klasyfikacja ISCED
0417 Umiejetnosci zwigzane z miejscem pracy

Obligatoryjnos¢ Kod USOS
obowigzkowy
Koordynator Krzysztof Darmon
przedmiotu
Prowadzacy zajecia Krzysztof Darmon
Okres Forma weryfikacji uzyskanych efektow uczenia sie Liczba
Semestr 4 zaliczenie punktow ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
praktyka zawodowa: 60
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Cl Zastosowane wiedzy zdobytej na zajeciach w praktyce oraz poszerzenie jej.
C2 Poznanie potencjalnego miejsca pracy.
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Kod

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

w2

wybrang terminologie naukowg i profesjonalng
zwigzang z projektowaniem i programowaniem
interakcji cztowiek system, projektowaniem
funkcjonalnych interfejséw oraz tworzeniem
skutecznych przekazéw elektronicznych

aktualnie stosowana metodyke wykonywania zadan,
jak réwniez procedury, narzedzia, technologie i dobre
praktyki stosowane w wybranym obszarze dziatalnosci
profesjonalnej zwigzanej z projektowaniem interakgcji
cztowiek-system

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

samodzielnie zdobywa¢ nowg wiedze i rozwijaé
umiejetnosci zawodowe w wybranym obszarze
dziatalnosci profesjonalnej

uczestniczy¢ w realizacji wybranych, typowych
proceséw realizowanych w jednostkach przyjmujgcych
na praktyke

zastosowad widze o regulacjach prawnych w praktyce
zawodowej, majac Swiadomos¢ koniecznosci
zasiegania porad specjalisty w sytuacjach
szczego6towych

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

Forma aktywnosci studenta

odpowiedzialnego wykonywania powierzonych zadan,
dazac do osiggniecia jak najlepszego wyniku i majac
na uwadze budowanie prawidtowych relacji
interpersonalnych w miejscu pracy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

EPI_K1_WO02

EPI_K1_WO09,
EPI_K1_W14, EPI_K1_W18

EPI_K1_U28

EPI_K1_U13, EPI_K1_U17,
EPI_K1_U19, EPI_K1_U25,
EPI_K1_U26

EPI_K1_U31

EPI_K1_KO1, EPI_K1_K02,
EPI_K1_KO03, EPI_K1_K04

Bilans punktow ECTS

praktyka zawodowa

taczny nakiad pracy studenta

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

60

Liczba godzin
60

Tresci programowe

Tresci programowe
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Metody weryfikacji

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

zaliczenie

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajec

ECTS
2.0

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

2/4



Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu
1. Podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy, adekwatne do zakresu U3, K1
obowigzkéw wykonywanych w trakcie praktyki. Wybrane aspekty kultury
organizacyjnej instytucji przyjmujacej na praktyki, w tym aspekty prawne i
etyczne prowadzonej dziatalnosci.
2. Podstawowa terminologia profesjonalna z obszaru dziatalnosci instytucji W1
przyjmujacej na praktyki w zaleznosci od wyboru opcji praktyk.
3. Metodyka wykonywania zadan, procedury, narzedzia, technologie i dobre praktyki | W2, U2
stosowane w wybranym na potrzeby praktyk obszarze dziatalnosci profesjonalne;.
4, Samodzielne zdobywanie nowej wiedzy i rozwijanie umiejetnosci zawodowych w W1, W2, U1, K1
wybranym obszarze dziatalnosci profesjonalne;.
5. Udziat w realizacji wybranych, typowych proceséw realizowanych w jednostkach W2, U2, K1
przyjmujgcych na praktyke.
Informacje rozszerzone
Metody nauczania :
¢wiczenia przedmiotowe, rozwigzywanie zadan, metoda projektéw
Rodzaj zaje¢ Formy zaliczenia | Warunki zaliczenia przedmiotu
praktyka zawodowa zaliczenie Zrealizowanie 60 godzin w miejscu praktyki poprzez wykonywanie

powierzonych zadan poswiadczonych w Dzienniku praktyk.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Studenci odbywaja praktyki w wymiarze 60 godzin (2 ECTS) w wybranej firmie lub instytucji publicznej prowadzacej
dziatalnos¢ zgodna z profilem jednej z trzech Sciezek ksztatcenia realizowanej na kierunku elektroniczne przetwarzanie
informacji: programista i projektant aplikacji internetowych, user experience designer oraz webwriter. Doborem instytucji
partnerskich, organizacjg praktyk oraz ich monitorowaniem zajmuje sie wyznaczony koordynator praktyk zgodnie z
przyjetymi przez Rade Instytutu zasadami organizacji praktyk i na bazie obowigzujgcego na Wydziale ZiKS UJ wzoru umowy.

Literatura
Obowiazkowa

1. Literature zaproponuje opiekun praktyk na pierwszym spotkaniu.
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
EPI_K1 K01

EPI_K1_K02

EPI_K1_KO3

EPI_K1_K04

EPI_K1_U13

EPI_K1_U17

EPI_K1_U19

EPI_K1_U25

EPI_K1_U26

EPI_K1_U28

EPI_K1_U31

EPI_K1_WO02

EPI_K1_W09

EPI_K1_W14

EPI_K1_W18
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Tresé
Absolwent jest gotéw do pracy indywidualnej i zespotowe;

Absolwent jest gotéw do stosowania regut taktu retorycznego i zasad stosownosci, budujgc w ten sposéb
dobre relacje interpersonalne

Absolwent jest gotéw do Swiadomego planowania swoich dziatanh, wtasciwego okreslania priorytetéw
stuzacych realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania, a takze do wytyczania kolejnych etapéw
pracy oraz ich odpowiedzialnego wykonania

Absolwent jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, rozumienia i
akceptowania koniecznosci permanentnego rozwijania swojej wiedzy i umiejetnosci w odpowiedzi na nowe
osiaggniecia nauki i praktyki oraz zmieniajace sie trendy kulturowe, spoteczne i ekonomiczne

Absolwent potrafi wykona¢ analize wymagan uzytkownika wzgledem systemu informatycznego i stworzy¢
model wymagan w metodyce strukturalnej i obiektowej, a takze potrafi zaprojektowac strukture i wdrozenie
systemu komputerowego

Absolwent potrafi ze zrozumieniem dokona¢ analizy jezyka tekstu oraz potrafi zastosowac wiedze konieczna
do analizy przy tworzeniu spéjnego tekstu

Absolwent potrafi dokona¢ krytycznej analizy tekstéw i przekazéw medialnych pod katem zawartych w nich
zabiegdw perswazyjnych

Absolwent potrafi zastosowac wiedze o teksScie, obrazie i dZwieku w procesie projektowania i wykonywania
aplikacji internetowych

Absolwent potrafi wykona¢ zaawansowany projekt informatyczny na wybrany temat, stosujagc poznane
technologie

Absolwent potrafi znalez¢ literature przedmiotu o charakterze naukowymi lub profesjonalnym i pozyskiwac z
niej informacje niezbedne do do prowadzenia dziatalnosci naukowej i ustawicznego podnoszenia kwalifikacji
zawodowych

Absolwent potrafi korzysta¢ z wiedzy na temat zasad prawa autorskiego i praw pokrewnych, prawa Internetu
i prawa patentowego w dziatalnosci naukowej i w praktyce zawodowej, majgc Swiadomos¢ koniecznosci
zasiegania porad specjalisty w sytuacjach szczegétowych

Absolwent zna i rozumie w stopniu zawansowanym wybrane zagadnienia teoretyczne informatyki,
obejmujace pojecia: algorytm, ztozonos¢ algorytmu, struktury danych i ich typy

Absolwent zna i rozumie w stopniu zaawansowanym wybrane metody projektowania i programowania
aplikacji internetowych oraz odpowiednie strukturalne i obiektowe jezyki programowania wysokiego poziomu

Absolwent zna i rozumie w stopniu zaawansowanym budowe i funkcje graficznego interfejsu uzytkownika
oraz zasady ergonomii w projektowaniu interfejsu

Absolwent zna i rozumie specyfike tworzenia tekstéw uzytkowych przeznaczonych do publikacji w Internecie
oraz zasady architektury informacji

474



